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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas rahmat 

dan karunia-Nya, dokumentasi aplikasi manajemen aset dalam Proyek Uji Kompetensi 

Keahlian (UKK) ini dapat disusun dan diselesaikan dengan baik. Aplikasi ini dirancang sebagai 

solusi digital untuk membantu proses pengelolaan aset agar lebih terstruktur, efisien, dan 

mudah digunakan. 

Dokumentasi ini dibuat dengan tujuan memberikan gambaran umum mengenai alur 

penggunaan aplikasi, fitur-fitur utama yang tersedia, serta cara pengelolaan data aset di dalam 

sistem. Dengan adanya dokumentasi ini, diharapkan pengguna dapat memahami cara kerja 

aplikasi secara menyeluruh sehingga implementasi sistem dapat berjalan dengan optimal. 

Penulis menyadari bahwa dokumentasi ini masih memiliki kekurangan, baik dari segi 

teknis maupun penyusunan kata. Oleh karena itu, penulis sangat terbuka terhadap saran dan 

kritik yang membangun demi perbaikan di masa mendatang. Semoga dokumentasi ini dapat 

memberikan manfaat dan menjadi referensi dalam pengembangan sistem manajemen aset ke 

depannya. 

 

 

Depok, 7 April2026 

 

 

Ayu Althafunnisa Butsainah 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat menuntut adanya sistem yang 

mampu membantu pengelolaan data secara efektif dan efisien. Salah satu aspek penting 

dalam suatu instansi, khususnya di lingkungan sekolah, adalah pengelolaan aset. Aset yang 

tidak dikelola dengan baik dapat menyebabkan ketidakteraturan data, kesulitan dalam 

monitoring, serta risiko kehilangan atau kerusakan yang tidak terpantau. 

Pengelolaan aset yang masih dilakukan secara manual cenderung kurang efektif karena 

membutuhkan waktu yang lama, rentan terhadap kesalahan pencatatan, serta sulit dalam 

proses pencarian data dan pembuatan laporan. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem 

berbasis digital yang mampu mengelola data aset secara terstruktur dan terintegrasi. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis mengembangkan sebuah Aplikasi 

Manajemen Aset sebagai solusi untuk mempermudah proses pendataan, pengelolaan, 

serta pemantauan aset. Aplikasi ini dirancang dengan beberapa peran pengguna (role), 

yaitu Super Admin, Admin Sekolah, Petugas, dan Teknisi, yang masing-masing 

memiliki hak akses dan tanggung jawab berbeda dalam sistem. Dengan adanya pembagian 

peran ini, diharapkan pengelolaan aset dapat dilakukan secara lebih terorganisir dan 

efisien. 

Melalui Proyek Uji Kompetensi Keahlian (UKK) ini, diharapkan aplikasi yang dibuat 

dapat menjadi solusi nyata dalam mendukung pengelolaan aset yang lebih modern dan 

terintegrasi. 

 

1.2 Tujuan 

Adapun tujuan dari pembuatan Aplikasi Manajemen Aset ini adalah sebagai berikut: 

1) Mengembangkan sistem yang dapat membantu proses pendataan aset secara 

digital dan terstruktur.  

2) Mempermudah proses monitoring dan pengelolaan aset agar lebih efektif dan 

efisien.  

3) Mengurangi kesalahan dalam pencatatan data aset yang sering terjadi pada 

sistem manual.  

4) Menyediakan sistem dengan pembagian hak akses berdasarkan role pengguna 

(Super Admin, Admin Sekolah, Petugas, dan Teknisi).  
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5) Membantu dalam pembuatan laporan aset secara cepat dan akurat.  

6) Memenuhi salah satu syarat dalam pelaksanaan Uji Kompetensi Keahlian 

(UKK). 

 

1.3 Deskripsi Singkat Peran 

Dalam Aplikasi Manajemen Aset yang dikembangkan, terdapat beberapa peran 

(role) pengguna yang memiliki hak akses dan tanggung jawab yang berbeda. 

Pembagian peran ini bertujuan agar sistem dapat berjalan secara terstruktur, aman, 

dan efisien. 

1.3.1 Super Admin 

Super Admin merupakan pengguna dengan hak akses tertinggi dalam sistem. 

Super Admin memiliki kewenangan penuh dalam mengelola seluruh data dan 

konfigurasi aplikasi.  

1.3.2 Admin Sekolah 

Admin Sekolah bertanggung jawab dalam pengelolaan aset di tingkat sekolah 

atau instansi. Admin memiliki akses untuk mengatur dan mengawasi data aset 

yang ada. 

1.3.3 Petugas  

Petugas merupakan pengguna yang berperan dalam operasional pendataan aset. 

Petugas membantu dalam proses pencatatan dan pengelolaan data aset di 

lapangan. 

1.3.4 Teknisi 

Teknisi bertanggung jawab dalam menangani perawatan dan perbaikan aset 

yang mengalami kerusakan. Teknisi memiliki akses terhadap data aset yang 

membutuhkan tindakan teknis. 

 

1.4 Penjelasan Fitur Aplikasi 

Berikut adalah penjelasan fitur-fitur yang tersedia dalam Aplikasi Manajemen Asset 

berdasarkan masing-masing peran pengguna: 

1.4.1 Super Admin 

• Manajemen User  

• Manajemen Instansi  

• Monitoring sistem 

1.4.2 Admin Sekolah 

• Manajemen Aset  

• Manajemen Kategori  

• Manajemen Lokasi  

• Laporan aset 

1.4.3 Petugas 

• Input aset  

• Update kondisi aset 

1.4.4 Teknisi 

• Data kerusakan  

• Data perbaikan  

• Status perbaikan 
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BAB II 

PEMBAHASAN 

2.1 Halaman Welcome atau Selamat Datang 

Halaman ini merupakan tampilan awal aplikasi sebelum login. 

2.1.1 Menu Beranda 

 
Menu ini menampilkan informasi singkat tentang aplikasi, statistik instansi aktif, serta 

pratinjau dashboard. 
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2.1.2 Menu Paket Lisensi 

Menu ini menampilkan dua pilihan paket langganan yaitu Paket 

Fleksibel (Rp49.000/bulan) dan Paket Populer (Rp470.000/tahun). 

 
 

2.2 Menu Halaman Pendaftaran dan Masuk Akun 

Selanjutnya pengguna akan diarahkan ke halaman pendaftaran, masuk akun, dan verifikasi 

aktivasi melalui email. 

 

 
Gambar di atas menampilkan form pendaftaran akun Admin Sekolah yang muncul dalam 

bentuk modal popup setelah pengguna memilih paket langganan pada halaman landing page. 
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2.2.1 Halaman Pembayaran Langganan 

 
Gambar di atas menampilkan halaman pembayaran (payment gateway) yang muncul 

setelah pengguna mengisi form pendaftaran dan menekan tombol Bayar Langganan. 

Halaman ini terintegrasi dengan sistem pembayaran digital (Midtrans). 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.2 Halaman Konfirrmasi Pembayaran dan Menunggu Approval 

 
Setelah pengguna (Admin Sekolah) berhasil menyelesaikan proses pembayaran langganan 

melalui halaman payment gateway, sistem akan menampilkan halaman konfirmasi yang 

berisi status pendaftaran dan informasi langkah selanjutnya. 
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2.2.3 Halaman Aktivasi Akun via Email 

 
Setelah approval dari super admin, sistem akan mengirimkan email aktivasi ke pengguna. 

Email berisi nama pengguna, email login, kata sandi sementara, serta informasi lisensi (ID 

Lisensi, Tipe Paket, Masa Berlaku) dan tombol untuk login ke dashboard. 
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2.2.4 Halaman Masuk atau Login 

Halaman ini digunakan pengguna untuk masuk ke sistem dengan memasukkan email dan 

password. 

 
 

 

 

 

 

 

2.3 Halaman Dashboard Admin Sekolah. 

Setelah pengguna berhasil daftar dan masuk akan diarahkan ke halaman 

dashboard. Berikut ialah dashboard-dashboard aplikasi zakat. 

 

 

2.3.1 Dashboard Admin Sekolah 
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2.3.2 Halaman Index Asset 

 

 

 
2.3.3 Halaman Index Kerusakan Asset 
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2.3.4 Halaman Index Penghapusan Asset 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3.5 Halaman Index Penyusutan 
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2.3.6 Halaman Laporan Perbaikan 
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2.3.7 Laporn PDF Perbaikan Asset 

 
 

 

 

 



12 

 

2.3.8 Halaman Index Laporan 

 
 

2.3.9 Laporan PDF 
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BAB III 

PENUTUP 

3.1 Kesimpulan 

Aplikasi Manajemen Aset (AsetKu) adalah sistem informasi manajemen aset berbasis 

web dengan arsitektur multi-peran (Super Admin, Admin Sekolah, Petugas, dan Teknisi) 

yang dikembangkan menggunakan framework Laravel. Aplikasi ini berhasil 

mengintegrasikan proses pendataan, pengelolaan, pemantauan, serta pelaporan aset secara 

digital. Penerapan UI/UX yang konsisten memudahkan setiap peran dalam 

mengoperasikan sistem, serta pembagian hak akses yang jelas menjaga keamanan dan 

validitas data aset. 

 

Dengan adanya fitur manajemen aset, kategori, lokasi, laporan kerusakan, penghapusan 

aset, penyusutan, serta laporan dalam format PDF, aplikasi ini mampu menjawab 

kebutuhan pengelolaan aset di lingkungan sekolah secara lebih terstruktur, efisien, dan 

transparan. 

 

3.2 Saran 

Pengembangan selanjutnya disarankan untuk menambahkan fitur notifikasi real-time 

berbasis WhatsApp Gateway, integrasi dengan barcode atau QR Code untuk memudahkan 

pelacakan aset, serta pengembangan versi mobile native (Android/iOS) agar petugas 

lapangan lebih mudah dalam menginput data aset. Selain itu, dokumen panduan perlu 

dilengkapi dengan video tutorial interaktif dan daftar gambar yang rapi. 

 


